Împrimanta=Printer
Imprimanta face parte din categoria perifericelor de ieşire, aceasta fiind foarte utilă pentru transpunerea informaţiei din calculator pe hârtie (un document, o poză sau orice altfel de fişier grafic, un e-mail, un articol etc...).

Caracteristici

Īn afara mecanismelor de funcţionare, calitatea imprimării şi respectiv a imprimantei, depinde şi de rezoluţie, viteza de imprimare, memoria imprimantei, dimensiunea paginii şi fiabilitatea.

Rezoluţia are aceeaşi accepţiune ca la monitoare măsurāndu-se īn puncte (dots) per inch - dpi. Viteza de imprimare se exprimă diferenţiat īn funcţie de modele īn caractere pe secundă - cps, linii pe minut - lpm sau pagini pe minut - ppm.
Alte caracteristici ale imprimantelor se referă la:

memoria de care dispune o imprimantă, foarte importantă, īn special īn cazul celor cu tehnologie laser. Numărul şi complexitatea desenelor ce urmează a fi tipărite şi viteza de imprimare sunt direct proporţionale cu memoria imprimantei.

dimensiunea   maximă a  hārtiei  se  referă la  lăţimea  hārtiei, lungimea nefiind luată īn calcul decāt atunci cānd este furnizată explicit prin software. Astfel, există imprimante de tip A3 (lăţimea hārtiei este de 42 cm), imprimante de tip A4 (la care lăţimea hārtiei permise este de 21 cm) etc

Tipuri de imprimante

· matriceale (cu ace / calitate scăzută) - folosită pentru documente de calitate scăzută, facturi fiscale, etc (în general documente tip), singurul model de imprimantă care permite imprimarea simultană a 2 sau 3 exemplare, folosind hârtie autocopiativă.

· cu jet de cerneală - calitate medie înspre ridicată - viteză medie - pentru documente + poze/fişiere grafice)

· laser (viteză rapidă / calitate ridicată/ - folosind un toner)

· cu imprimare termică - legitimaţii, carduri etc.

· cu matriţă - foloseste o matriţă pentru imprimare

· Plotter-ul este un dispozitiv specific de desenare al cărui principiu de funcţionare este, īn esenţa sa, vectorial. La acest dispozitiv se ataşează un număr de capete de scriere de tip ROTRING care vor trasa prin deplasări relative faţă de hārtie o imagine transmisă de calculator.

Principiul cinematic de lucru se bazează pe: deplasarea capului pe direcţiile (x) şi (y) (masa de desenat); deplasarea capului numai pe o coordonată (x), cealaltă coordonată de deplasare (y) fiind realizată de hārtie.

