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Informatii utile!

Pentru rezolvarea problemelor practice candidatii au la dispozitic 180 de minute.

In timpul examenului candidatii pot folosi urméitoarele obiecte: calculatorul pus la
dispozitie, hartie, stilou, creion, liniar, coala stampilata.

Puteti utiliza foile interioare ale lucrarii si colile stampilate pentru neotite, acestea la sfarsitul
examenului trebuie sa fie predate, dar nu vor fi luate in considerare.

Ordinea de rezolvare a problemelor este optionala.

Vi atragem atentia sa efectuati salvari frecvente 1n timpul lucrarii(din 10 in 10 minute), si va
propunem salvarea lucrarii de fiecare data cand incepeti rezolvarea unei noi probleme.

Lucrarea trebuie salvata intr-un director cu numele care coincide cu cel al candidatului!
La inceputul examenului verificati daca directorul necesar este accesibil, daca nu, anuntati
profesorul care supravegheaza.

Lucrérile salvati-le in directorul de lucru si la sfarsitul examenului verificati ca toate
fisierele sa fie In locul potrivit, pentru cd numai acestea pot fi evaluate.

Verificati daca fisierele care vor fi predate pot fi citite, pentru ca evaluarea celor ce nu pot fi
deschise nu este posibila!

Fisierele sursa se gasesc in directorul de lucru.
Va propunem prima data sa cititi toate problemele si apoi sa Incepeti rezolvarea lor!

Daca se iveste vreo problema tehnica la calculatorul cu care lucrati, anuntati profesorul care
supravegheaza. Constatarea si defectiunea vor fi inregistrate in proces verbal. Timpul
examenului va fi prelungit cu timpul ce s-a pierdut. Daca problema nu este de origine tehnica
profesorul corector este obligat sa i-a Tn considerare procesul verbal. (Administratorul nu are
dreptul sa ajute candidatul in rezolvarea problemelor)

La sfarsitul examenului pe prima pagind a lucrdrii trebuie sa scrieti numele si numaérul
fisierelor create si salvate in directorul si subdirectorul de lucru. La terminarea
examenului sd nu plecati pand nu efectuati aceste Insemnari §i nu prezentati lucrarea
profesorului!
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1. Rebelii

Documentul ce trebuie realizat contine istoria unei aventuri, care constituie subiectul unei

carti dupa care s-a facut si un film. Problema este obtinerea acestui document folosind
fisierele zendulok. txt §1 hajo. jpg, instructiunile si modelul de mai jos.

1.

10.

11.

Deschideti fisierul sursd zendulok. txt (cu codul ISO8859-2) si salvati-1 in formatul
propriu al procesorului cu numele sziget!

Fisierul initial contine greseli de editare a textului: surplusuri de spatii intre cuvinte, de
tabulatoare si de paragrafe. Corectati aceste greseli!

Pagina sa aiba orientare de tipvedere!
Aranjarea textului s fie realizata cu ajutorul unui tabel!

a. Tabelul sa aiba trei coloane, daca este necesar folositi imbinarea sau scindarea
celulelor!

Stabiliti pe baza modelului numarul randurilor!

Tabelul sa aiba ca bordura exterioard o linie subtire!

Inserati 1n celule textul potrivit, conform modelului!

Alegeti pentru text fontul Times New Roman sau Nimbus Roman si
dimensiunea de 12 puncte!

Aliniati central titlul ,,Jnsula secretd a rebelilor”! Marimea fontului sd fie de 26 de
puncte, stilul aldin, spatiul din fata si de dupa titlu sa fie de 12 puncte (0,42cm)!

o a0 o

La sfarsitul titlului folositi simbolul ,,*” pentru a marca nota de subsol! Scrieti textul dat
pentru nota!

Formatul textului din prima si a treia coloana sa corespunda urmatoarelor:

a. Textul sa fie indentat la stanga si la dreapta cu 0,2cm.
b. Primul rdnd indentat cu 0,5cm
c. Paragrafele sa fie aliniate stanga dreapta.

Inserati in coloana a doua orizontal, la centru imaginea hajo.jpg! Deasupra si sub
imagine, pe latimea coloanei trageti o linie de bordurd de 4-5 puncte. Distanta dintre linii
si imagine sa fie exact de 0,2cm! Pentru despartiri nu folositi In exces simboluri de
paragraf.

La 12 puncte sub bordura inferioara inserati textul pentru imagine, care sa fie aliniat
central si de stil cursiv.

Daca este necesar in document aplicati despartirea in silabe.

Realizati un antet conform modelului! Scrieti textul si aliniati-1 la dreapta. Deasupra si sub
textul antetului trageti doua linii subtiri pe toatd latimea paginii.

40 de puncte
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2. Sudoku

Prezentarea ce trebuie realizatd prezintd jocul de logicd sudoku care este foarte raspandit

in zilele noastre. Pentru crearea celor 4 diapozitive conform modelului, folositi instructiunile
urmatoare. Salvati-o cu numele szudoku In formatul propriu al editorului folosit! Imaginile
pe care trebuie sd le inserati se gasesc in fisierele cu nume szudokul.gif, szudoku2.gif
si szudoku3.gif. Textul 1l gasiti In fisierul szoveg.txt. Inserati textul in mod
corespunzator modelelor alaturate.

1.
2.

Fundalul fiecarui diapozitiv sa fie de culoare galben deschis, de cod RGB(255, 255,204)!
Pe fiecare diapozitiv textul sa fie de fontul Arial sau Nimbus Sans!

Pe primul diapozitiv titlul principal sa fie de 60 de puncte, de stil aldin, de culoare neagra,
aliniat central; subtitlul sa fie de 40 de puncte, tot de culoare neagra!

Pe celelalte diapozitive formatati titlurile de 40 de puncte, de culoare neagra si aliniate
central; textul sd fie de 26 de puncte!

Textul de pe al doilea si al treilea diapozitiv sa aiba forma de enumerare!

Inserati in partea dreaptd a celui de al treilea diapozitiv imaginea din fisierul
szudokul . gif! Modificati dimensiunile la 11,5 cm x 11,5 cm!

Desenati pe diapozitivul al treilea trei sageti rosii, de cod RGB(255,0,0), conform
modelului: una orizontala orientatd spre stanga, una verticald orientata in jos, si una curba
care 1n interiorul unui patrat de 3x3 aratd de jur imprejur!

Inserati pe al patrulea diapozitiv imaginile din fisierele szudoku2.gif si
szudoku3.gif!

In timpul proiectiei elementele enumerarii si figurile de pe diapozitivul al treilea sd apara
la fiecare apasare de tastd in ordinea urmatoare.

a.  Elementele enumerarii paragraf dupd paragraf
b. Imaginea szudokul.gif

c.  Sageata orizontala

d. Sageata verticala

e. Sageata curba

10. Pe diapozitivul al patrulea imaginea incompletd sd apard impreund cu titlul, iar dupd se

face clic cu mausul sd apard imaginea completa care sd acopere in intregime imaginea
anterioara!

15 puncte
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Model pentru problema Sudoku:

Sudoku

Un rebus, ce te captiveaza

1. diapozitiv

Numerele de la 1 la 9 se figureaza

Istoricul, caracteristicile . N o
o singura data

In secolul XVllI-lea, Euler: ,patrat magic”
In anul 1979 USA, Garns Horward: nu-i un mare

¢ Infiecarerand

succes « in fiecare coloana
* In anul 1984 Japonia: mare succes (su: numar, + infiecare pétrat de
doku: o singura data) 3x3!

* Reguli simple
+ Mare diversitate (marime, forma, simboluri)
* Anul 2006: primul campionat mondial

* Numarul minim de numere ce trebuie dat: -
(probabil) 17 I 3

2. diapozitiv 3. diapozitiv
Exemplu Exemplu

8 1/3(7]|6|2[5]|4[8]9

9 4|3]e6 ols|5|1(a[3]|6[7]|2

6/2(4|9|8[7|1]3]5

8 5 4/1(8|3|s|2|9|5]7

6 5/9(1 4 7/6(3|5(9(1]|2]4]8

2 9ls 1 2|5(9|8|7(4]|3]61

a|2]7 3/al2|7[1(8]5[9]6

2 5/7/6|2|3[9]|8[1]4

1 6 3 g8lo|1|4a|5]|6|7 |23

4. diapozitiv prima imagine 4. diapozitiv a doua imagine(dupa clic)
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3. Albumul cu poze

Pozele digitale se raspandesc din ce in ce mai mult. Pentru ordonarea si prezentarea lor
putem sa facem un album web. Deci problema este crearea unui album web pornind de la
fisierul index. html. Pentru rezolvarea problemei trebuie sd folositi urmatoarele fisiere:

index.html, feltolt.html §i imaginile din mapa kepek.

aggtelek. jpg balaton. jpg bazilika. jpg borzsony. jpog
keszthely. jpog kiskunsag. jpg lanchid. jpg matra. jpg
sumeg. jpg sopron. jpg szentendre. jpg veszprem. jpg
aggtelek_s.jpg balaton_s. jpg bazilika_s.jpg borzsony._s.jpg
keszthely s.jpg kiskunsag s.jpg lanchid_ s.jpg matra_s.jpg
sumeg_s.jpg sopron_s. jpg szentendre s.jpg veszprem S.Jjpg

Toate fisierele necesare rezolvarii problemei, de asemenea si mapa cu imagini kepek sa
fie in directorul de lucru. Completati pagina principald a albumului web, a paginii
index.html conform celor de mai jos!

1. Pagina sa aiba fundalul de culoare rosiatica (cod#F5856D#), culoarea textului sa fie bordo
(cod#990000), referinta si referintele vizitate sd aiba culoarea gri (cod#CCCCCC)!

2. Pagina sa aiba titlul ,,Imagini din Ungaria”, care sa fie de stil Titlu 1 aliniat central!
Sub titlu trageti o linie cu o latime de 60%, aliniatd central!

4. Pe pagina index.html se gaseste un tabel cu trei randuri i patru coloane. Fixati
proprietdtile tabelului conform celor de mai jos:

a. Grosimea bordurii sa fie de un punct.
b. Tabelul sa aiba fundalul alb (cod#FFFFFF).
c. Celulele s aibd bordura de 5 puncte, iar spatiul dintre ele s fie de un punct.

5. Creati o pagind web pentru prezentarea primei imagini intr-o marime mai mare! Salvati
pagina cu numele o1dal01.html!

6. Pagina figierului 01dal01.html sa se potriveasca in ceea ce priveste culoarea fundalului,
culoarea textului si culoarea referintelor cu pagina fisierului index. htm1!

7. Inserati la inceputul paginii un tabel de un rand si trei coloane, fara bordura! Tabelul sa fie
lat de 60% si aliniat central!

8. Scrieti in cele trei celule cuvintele ,,Inapoi”, ,,Pagina principald”, ,,Inainte! Aliniati
cuvintele din celule orizontal central!

9. Creati o legatura pentru cuvantul ,,Pagina principal@”, ce aratd catre pagina
index.html, respectiv pentru cuvantul ,,/nainte”, ce arata catre pagina o1dal02.html!

10. Inserati un tabel de un rand sub tabelul anterior, care sa fie identic cu primul rand al
tabelului ce se gaseste pe pagina fisierului index. html!

11. Scrieti sub tabel cuvantul ,,Aggtelek™! Aliniati central cuvantul scris, formatati-1 la o
dimensiune mai mare si in stil aldin!

12. Inserati central, sub textul scris, imaginea aggtelek. jpg! Imaginea sa aiba bordura de
un punct!
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13. Creati paginile web 01dal02.html, oldal03.html $i oldal04.html in mod

aseminitor paginii o1dal01.html! In aceste pagini schimbati referintele ficute
cuvintelor ,.Inainte” si ,,Inapoi”’, precum si cuvintele de deasupra imaginilor conform

tabelului de mai jos:

. .. Referinta pentru | Referinta pentru
Numele paginii | Numele Fisierul ce ap 1ap
X L o . cuvantul cuvantul
web 1maginit | confine imaginea o v P
’ ,.JInapoi ,Jnainte

0ldal02.html | Balaton balaton. jpg 0ldal0l.html | oldal03.html
0ldal03.html | Bazilika | bazilika.jpg | oldal02.html | oldal04.html
oldalO4.html | Borzsony | borzsony. jpg oldal03.html | feltolt.html

14. Pe paginile web inserati sub denumiri, imaginile in mod corespunzator: pe pagina
0ldal02.html imaginea balaton. jpg, pe pagina oldal03.html imaginea
bazilika. jpg, pe pagina oldal04.html imaginea borzsony. jpg!

15 puncte

Model pentru problema Albumul cu poze:
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4. Cuceritorul

Aniko, Bence si Csilla sunt colegi de clasd. Cei trei sunt elevi eminenti, iar intre ei existd o
rivalizare sinitoasi. In luna mai a anului 2004, echipa formati de ei la un concurs de
inteligenta a castigat un drum in strdinatate, dar numai de o singurd persoand. Dupa o scurta
gandire au hotarat ca v-or alege persoana care va caldtori cu ajutorul jocului Cuceritorul, joc
ce era pe atunci destul de popular. Cel care realizeaza cel mai mare punctaj Intr-o sdptamana
va merge in excursie. De la intai iunie 2004, in fiecare zi au jucat o datd, simbata si duminica
de doud ori. Rezultatele le-au notat in fisierul cu numele honfi. txt in care separarea in
campuri este realizatd cu tabulatorul. Colegii de clasa fiind curiosi de rezultatul acestei
intreceri, dupa concurs au dorit sa faca publice toate datele esentiale.

Rezolvati problema urmatoare cu ajutorul procesorului de tabele!

In timpul lucrarii tineti seama de urmdtoarele informatii:

e Daca este posibil in timpul solutionarii problemei folositi formule, functii, referinte.

e Problema are parti in care se folosesc rezultatele obtinute din calcule anterioare. Daca
nu ati reusit sa obtineti rezultatele necesare, folositi-le asa cum sunt, sau -avdnd in vedere
numarul mic de date - scrieti in celule cdte o valoare pe care o credeti corecta si apoi
folositi aceste valori in calculele ce urmeazd! In acest mod puteti primi puncte §i pentru
aceste parti ale problemei.

1. Importati continutul fisierului honfi. txt §i inserati-l intr-un tabel, Incepand cu randul al
doilea si coloana a doua, apoi salvati documentul cu numele abc in formatul propriu al
procesorului!

2. In prima coloana scrieti data jocurilor! Prima zi a concursului este ,,1 tunie 2004”. Aveti
grija ca saimbata si duminica figureaza de douad ori si ca prima zi a concursului nu a fost
luni!

3. Scrieti sub ultima data cuvantul ,,Rezultatul final”, si in celulele alaturate determinati
punctajul fiecarui elevi pentru aceasta saptaimana!

4. 1n fiecare rand al coloanei wPunctajul cdstigator” — inclusiv in randul ,,Rezultatul final’-
determinati, cu ajutorul functiei, punctajul maxim obtinut pentru jocul respectiv!

5. Determinati in fiecare etapd , in coloana ,,Cdstigatorul” si in randul ,,Rezultatul final”, cu
ajutorul formulei, numele persoanei care a obtinut cel mai mare punctaj! Scrieti formula
ce contine functia 1n asa fel, ca sd se poata copia , fara greseala, pe domeniul intreg!

6. Deoarece dorim sd aratam rezultatele dupa fiecare etapa, copiati numele in randul actual,
imediat langa celula ,,Cdstigatorul”! Copierea realizati-o astfel, ca celulele sa-si modifice
continutul conform modificarii celulelor sursa!

7. In celulele de deasupra numelor scrieti textul ,, Pe etape” conform modelului! In mod
asemandtor, deasupra copiei scrieti textul ,,Pozitia actuala™!

8. In fiecare celuli a pozitiei actuale determinati care este punctajul elevilor dupa terminarea
etapei respective! Determinati formula ce contine functia 1n asa fel, ca s se poatd copia pe
domeniul Intreg fara greseala - eventual cu excluderea primului rand!

9. Celulele ce contin punctajul sd contina si unitatea de masura a punctelor!

10. Bordura celulelor din tabel, alinierea continutului si formatarea caracterelor sd corespunda
modelului! Formatarea celulelor din ,,Pozitia actuald” sa fie asemanatoare celulelor ce
formeaza partea ,,Pe etape”!
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11. Coloanele din tabel sa aiba aceeasi latime. Aceasta latime sa fie aleasd astfel ca si cel mai
lung text sa fie vizibil!

12. Realizati o diagrama bard cu trei elemente care sd ne prezinte rezultatele partiale si
rezultatul final! Numele graficului sa fie ,,Rezultatul final”, in legenda sd figureze datele
evenimentelor! Fixati liniile retelei la 3000 de puncte unele de altele! Asezati diagrama
sub date, pe o latime de 8-9 coloane!

13. Alegeti pentru pagind asezarea de tipvedere si asigurati-vd cd la imprimare intregul
cuprins va incdpea pe o pagina!

30 de puncte
Model:
Pe etape
FPunctajul FPersoana
Anika Bence Csilla castigdtor casgtigatoare
2004 06.01 2300 puncte 2200 puncte 3900 puncte 3900 puncte Csilla
200406 2900 puncte 2800 puncte 2700 puncte 2900 puncte Anikg
2004.06 0 puncte 4100 puncte 4300 puncte 4300 puncte Csilla
200406 3300 puncte 2700 puncte 2200 puncte 3300 puncte Anikg
200406 3500 puncte 2700 puncte 0 puncte 3500 puncte Anikd
2004.06.. 2400 puncte 2500 puncte 0 puncte 3400 puncte Anikd
2004.06.C 2200 puncte 2000 puncte 2400 puncte 3400 puncte Csilla
2004.06.C 2800 puncte 2300 puncte 2400 puncte 2400 puncte Csilla
2004 067 3510 puncte 3500 puncte 2600 puncte 3510 puncte Anikd
Rezultatul 24910 puncte 24800 puncte 22500 puncte 24910 puncte Aniko
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S. Carti

In fisierele kiado. txt si konyv. txt gasim date despre o colectie de carti de acasa.

Creati o baza de date noud cu numele konyvek! Importati datele din fisierele kiado. txt
si konyv. txt in bazele de date cu numele kiado si konyv! In fisier separarea in campuri
este facutd cu tabulatorul.

In timpul citirii datelor fixati tipul de date pentru cAmpuri si cheile potrivite! in tabelul
kiado cheia sa fie campul kod deja existent. In tabelul konyv creati un nou camp-cheie, cu
numele azon!

Tabele:
kiado (kod, nev, szekhely)

kod Codul editurii (numar), aceasta este cheia
nev Numele editurii(text)
szekhely Sediul editurii(text)

konyv (azon, szerzo, cim, ev, kiadokod, oldal, tema)

azon Identificator(autonumerotare), acesta este cheia
szerzo Autorul cartii(text)

cim Titlul cartii(text)

ev Anul editarii(numar)

kiadokod  Codul editurii care a editat cartea?(numar)
oldal Cate pagini are cartea?(numar)

tema Tema cartii(text)

Relatia dintre cele doua tabele este indicata in figura de mai jos:

I o!
kod azon
ney SEEFZ0
szekhely irn
ey
kiadokod
aldal
kema

Salvati solutia problemelor urméatoare folosind numele dat in paranteza de la sfarsitul

problemei!

3. Executati o interogare care sa aiba drept rezultat lista cartilor scrise de Sdndor Madrai, in
listd sa figureze titlul, anul editarii, numarul de pagini!(3marai)

4. Executati o interogare care sa aiba drept rezultat editurile ce au editat carti care au ca tema
muzica! Fiecare editurd sa figureze o singura datd!(4zene)

5. Determinati cu ajutorul interogdrii din aceastd colectie de carti care este cartea scrisa de

Jokai editata cel mai recent! Raspunsul sd contind anul editarii si titlul cartii!(5jokai)
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6. Faceti o listd care sa indice cate carti contine colectia din fiecare tema aparte! Lista sa
contind numarul cartilor in ordine descrescatoare! (6tema)

7. In baza de date numele editurii Méra Ferenc Konyvkiad6 figureaza in mod gresit, doar ca
~Mora Kiado”. Faceti o interogare, care va modifica In mod corespunzator numele
editurii! Nu este necesarad executarea interogarii.(7mora)

8. Realizati un raport care grupeaza cartile dupa temd, in cadrul fiecarei teme sa fie
enumerate autorul si titlul cartii grupate dupa edituri. In cadrul fiecarei grupe, datele sa
apard in ordine crescatoare intdi dupa autor, si in cazul feicarui autor dupa titlu!(8lista)

20 de puncte
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Punctajul maxim | Puncte obtinute
Editare de texte 40
1. Revoltatii
Prezentatie si grafica 15
2. Sudoku
Crearea paginii Web 15
3. Albumul cu poze
Calcul tabelar 30
4. Cuceritorul
Gestinare de date 20
5. Carti
Punctajul pentru partea practici 120
profesor examinator
Data: ..o
Elért pontszam/ Programba beirt pontszam/
Puncte obtinute Punctaj trecut in program

Szovegszerkesztés/

Editare de texte

Prezentacio és grafika/

Prezentatie si grafica

Weblapkészités/

Crearea paginii Web

Tablazatkezelés/

Calcul tabelar

Adatbazis-kezelés/

Gestinare de date

javito tanar jegyzo
profesor examinator secretar
Datum/Data:.................ccooeenni Datum/Data:..............cccvviiinn. .l
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